16-2 PASKAITA

Turinys: Ivadas j grafiniy vartotojo sasajy programavimg Microsoft Visual Studio 2010
terpéje

VS2010 grafinel vartotojo sasajai kurti sialo tris badus:

- taikyti Windows AP(Applied Programming Interfagg@rogramasWindows AP} tai gsaja

tarp OS ir raSomp programy;

- taikyti tas paiasMFC klases kaip iDeveloper Studiatveju;

- programuoti grafiSkaWindows Formgrogramomis.
Pirmas kdas — suélingiausias, visas programas reikia paraSyti paiemd Sy programy
kreipiamasi SimtusC kalba paraSytAPI funkcijy. Funkcijos parasytos proaaiskai, be klasi, su
pagrindiremis duomen strukiromis apiformintomis kaigtructduomenysAPI kiarimo metuC++
paprasgiausiai dar nebuvo.
MFC (Microsoft Fondation Classgs- tos paios API funkcijos, tik perrasytos objektine sintakse
C++ kalba. Patogesnis programavimadhs nei pirmasis, nes programuotojui padeda keliiaie
(wizardg, automatiskai generuojantys projekt programos tekst Programuotojui lieka tik vedlio
nurodytose programos teksto vietgszpti kodo fragmentugykiy apdorojimui.
Windows Formgprogramos skirto€LR aplinkai (Zr. 1 semestro 2paskaig), parasytosC++/CLI
sintakse. Sis dmas yra pats paprédausias, nes visaasaja kuriama grafinidrankio pagalba,
pertempiant norimusasajos elementus jgankires Toolboxj sasajos lang, o Sh sasap kuriartios
programos tekstas generuojamas automatiskai. Kigdtisgiau uzprogramuoivykiy apdorojing.

Cia apzvelgiamas antrasigsaj; kirimo bidas -MFC klasiy pagrindu. 15samiai apie tai —

I. Horton. Ivor Horton‘s Beginning Visual C++ 2008/rox: Programmer to Programmer, 2008,
1358 p.

PagrindiniaiMFC elementai ir gvokos. Dvi pagrindias paketo klass yra Documentir View
(vaizdas). Dokumentas — tai tiesiog aplikacijosrden rinkinys; duomenys galiii bet kokios
raSies — aritmetiniai, tekstiniai ir paWiew — tai dokumento vaizdas. Vienam dokumentui galima
sukurti ir priskirti kelis vaizdus. Abu objektaiegami rodykémis. Galima raSyti gsap darbui su
vienu dokumentu vienu metu, arba vienu metu suaieliTam skirtos vadinamosios dokumento
interfeiso klasgs atitinkamaiSingle Document InterfacéSDI) ir Multiple Document Interface
(MDI), o Sios dar naudoja Sablolines klas&SingleDocTemplate CMultipleDocTemplateDar
naudosim Resourcesavoka — tai yra programiniai elementai aprasantys nedytik skirtus
duomenis, pvz, piktograan dialogo lang, meniu ir pan. Tokiems elementams kurti yra spesia
redaktoriusResource Editor
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1 pavyzdys. Sukursime gsap ir prograny paprasiausiam tekstiniam redaktoriui realizuoti.
Redaktorius skirtas dirbti su ASCII simboliais uritturéti visa tekstiniam redaktoriui (kaip, pvz,
Notepadar Wordpad badinga funkcionaluna.

Veiksmai:

1. File -> New -> Project kairiojoje lango dalyje rinktisMFC, o tada deSiniojoje -MFC
Application Apatinese lango eiluise jvesti noring programos pavadinignir talpinimo viet .
Spustsdti OK.

2. AtveriamasMFC Application Wizardlangas, kuriame iSvardintos numatytosios programos
nuostatos; jas iSkart galima pasirinkti spugtel OK. Nuostatos sugrupuotos; jas galima keisti
norimomis standartimis parinktimis, kurios iSvardinamos lango déf@rpusje.

Nuostatas teks keisti, tam spuskaeie Next mygtuly. Kairéje lango dalyje rinkits Application
Type o tada deSije dalyje — pazyrkite Single Documentnuimkite varnel Zymimajame
langelyje Use Unicode libraries(antraip bus galima dirbti tik sWnicode simboliais ir, pvz,
Notepadu sukurto tekstinio failo apdoroti su kuriamu r&tium nepavyks). Visas kitas parinktis
galima palikti. Taip pat galima rinktis patinkaisisajos stily (jie tatiau nedaug skiriasi). Esmin
nuostata — kaip prie kuriamos programos prijud&C biblioteka: kaip DLL (Dynamic Link
Library) biblioteka — pazynsti Use MFC in a shared DLlarba kaip statinbiblioteka — Use MFC
in a static library Pirmuoju atveju visos reikiamoBIFC programos prie Gy programos
jungiamos programos vykdymo metu — programa vykddaek léciau, bet *.exe failas yra
mazesnis;MFC biblioteka privalo @ati kompiuterio atminty. Antru atveju visos prograsno
saistomos jau kompiliavimo metu — programa greéebet vykdomasis programos failas gaitib
dideks apimties.

Next mygtuku ateikite ikiDocument Template Settindsngo: File extensionlaukelyje jrasykit
programos kuriam duomen (Siuo atveju — tekstig) faily plétinj(-ius). JraSykit txt — bus galima
nuskaitytiNotepadu sukurtus failus.

LangeUser Interface Featuregalima pasirinkti programossajos lango stilj. Daugelis nuostat
parinktos kaip numatytosios; visas galima palikti.

Lange Advanced Featurepazynejus Context-sensitive Helgus jgalinta kontekstinio meniu
funkcija, ta&iau tam dar reiks suraSyti pagalbos Jaikkstus. Btina palikti pazynita lange]
Printing and print preview iS redaktoriaus gsajos bus galima spausdintu bet kuriigbegtu
operacigje sistemoje spausdintuvu, &tirpreviewfunkcijg ir pan.

Paskutiniame lange Generated Classes iSvardinamos visos automatiSkai sukurtos progem
klagts. Visos jos paveldi funkcionalumis reikiamy baziny MFC klasiy. Kai kurioms
sugeneruotoms klésis galima rinktis kitas nei numatyta bazines kladéssy atveju pagrindinei
programos klaseC<parinktas programos pavadinimas>Vieldtina pakeisti bazig klas:: Base
classlaukeliui spustelkite iSskleidzianmygtukg ir atsiradusiameagsase rinkiés CEditViewklas
(kaip bazir palikus CView teksto redaguoti nély galima). \liau, kituose projektuose, galima
ISbandyti ir ki baziny klasiy galimybes.

SpustelkiteFinish: automatisSkai kuriamos projekto kémsir tekstai tikrinami; tai uzima kelias
minutes.

3. Sukurkite projekt&olution Build -> Build Solution

4. Vykdykite program: Debug -> Start Without DebuggingEkrane atveriamas visiskai
funkcionuojantis redaktoriaugsajos langas. Galima atverti Kakors kompiuterio atmintyje esant
ASCII kody failg, jj redaguoti, iSsaugoti norimu vardu norimoj vieggausdinti ir t.t.

Jei bazigs klags prijungtos kaip statinbiblioteka,*.exe failg galimajrasytij bet kui kompiutef
suWindowsOS — redaktorius veiks.
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2 pavyzdys. Sukursime tolg grafirne sasap:

<projektas> X
Datal

] Add
Result

Data2 | |

I

| OK ‘ Cancel ‘

Datal ir Data2 bus jvesties laukeliai aritmetiniams duomenini®esult— laukelis rezultatams
atvaizduoti, pvz, duomenis laukely Datal ir Data2 sudkiai parodyti, Add — mygtukas, kur
spustetjus turi kiuti atliktas veiksmas.OK, Cancel, xir <projekto pavadinims laukeliai —
standartiniai, parengianrMFC prograny automatiskai.

Veiksmai:

1. Projekto parinktys ir projekto klaskarimas:

File -> New -> Project kairiojoje lango dalyje rinktig/isual C++ ir MFC, o tada deSiniojoje —
MFC Application Apatirese lango eiluisejvesti norimy programos pavadinigr talpinimo viet.
Spustedti OK.

Atveriamas MFC Application Wizard langas, kuriame iSvardintos numatytosios programos
nuostatos; jas iSkart galima pasirinkti spugtel OK. Nuostatos sugrupuotos; jas galima keisti
norimomis standartiimis parinktimis, kurios iSvardinamos lango déf@rpusje.

Nuostatas teks keisti, tam spuskiéle Next mygtuky. Atveriamas Application Typelangas.
Pazyntkite Dialog Basedzymimgji mygtuks, nuimkite varnel zZymimajame langelyjeUse
Unicode libraries.Visas kitas parinktis galima palikti. Taip pat igsh rinktis patinkarntsasajos
stiliy (jie tatiau nedaug skiriasi). Esmimuostata — kaip prie kuriamos programos prijuiMfiC
biblioteka: kaip DLL (Dynamic Link Library biblioteka — pazynéti Use MFC in a shared DLL
arba kaip statin biblioteka — Use MFC in a static library Pirmuoju atveju visos reikiamddFC
programos priedjsy programos jungiamos programos vykdymo metu — amogr vykdoma kiek
léciau, bet*.exefailas yra mazesnidIFC biblioteka privalo ati kompiuterio atminty. Antru atveju
Visos programos saistomos jau kompiliavimo metu reg@mma greitesn bet vykdomasis
programos failas galitii dideles apimties.

Spustelkite mygtuk Finish.

2. Grafinio projekto &rimas.

Paspaudud-inish, sukuriama grafié palet, j kurig iS jrankines — Toolboxo (deSireje pusgje,
uzraSyta vertikaliai) reikia pertempti reikiamugsajos elementus. Pirmiausia péjetpanaikinkit
nereikaling uzrag ToDo ... . Reiks toky elemeni: mygtukui Add — elemento Button
jvesties/iSvesties laukeliamsEsdit Control pavadinimams virs laukeli— Static Text Pertempkit
elementus; norimas paless vietas. Pakeiskit elem@nButton ir Static Textpavadinimus: ant
elemento spragtelkit deSiniu pelklaviSu ir rinkits Properties tada iSsiskleidziatame meniu —
Caption ir pakeiskit tekst.

3. Kintamyjy susiejimas sivesties/iSvesties laukeliais.

DeSiniu pets klavisu spragtelkit ant norimgdit Control laukelio, meniu rinkigs Add Variableir
atsidariusiame lauke parinkite tokias kintamojo statas: Access: public, Category: Value,
Variable type: doubleLangelyjeVariable nhamegveskite norim kintamojo pavadinirp Sakykim,
sasajos elementuDatal siejany kintamgji pavadinsimv_inputl, Data2 — v_input2, Result —
V_output

66



Patikrinkit, ar projektas veikiddebug — Start without Debuggirgbus parodytasysajos langas su
visais elementais, westies/iSvesties laukeliuose bus nuliai. Langagudmas mygtuk®K.

4. Ivykiy siejimas su mygtuku igjprogramavimas.

DeSiniu pets mygtuku spragtelkite ant mygtukald, rinkitées Add Event Handleir atsiwrusiame
lange —jvykj ,mygtuko spustejimas” — BN_CLICKED bei paspaukite apmje esant mygtuka
Add and Edit

Atveriama jvykio veiksmy C++ programa vardu<projekto pavadinimas>Dlg.cpp joje yra
komentaragoDo..., kvietiantis Sioje programos vietojeasyti reikiamas instrukcijagrasykit:

UpdateData( true );
V_output = v_inputl + v_input2;
UpdateData( false );

ISsaugokit pakeitimus, sukompiliuokite projekit paleiskite program bus atvertas veikiantis
grafines g1sajos langas.
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