16-2 PASKAITA

Turinys: Jvadas j grafiniy vartotojo sasaju programavima Microsoft Visual Studio 2010
terpéje

VS2010 grafinei vartotojo sasajai kurti siilo tris badus:

- taikyti Windows API (Applied Programming Interface) programas. Windows API — tai sasaja

tarp OS ir raSomy programuy;

- taikyti tas paCias MFC klases kaip ir Developer Studio atveju;

- programuoti grafiskai Windows Forms programomis.
Pirmas budas — sudétingiausias, visas programas reikia paraSyti patiems. IS Siy programy
kreipiamasi { Simtus C kalba parasyty API funkciju. Funkcijos paraSytos procediriskai, be klasiy, su
pagrindinémis duomeny struktiiromis apiformintomis kaip struct duomenys: API kiirimo metu C++
paprasciausiai dar nebuvo.
MFC (Microsoft Fondation Classes) — tos pacios API funkcijos, tik perrasytos objektine sintakse
C++ kalba. Patogesnis programavimo biidas nei pirmasis, nes programuotojui padeda keli vedliai
(wizards), automati§kai generuojantys projekta ir programos teksta. Programuotojui lieka tik vedlio
nurodytose programos teksto vietose iterpti kodo fragmentus ivykiy apdorojimui.
Windows Forms programos skirtos CLR aplinkai (Zr. 1 semestro 2-3 paskaita), paraSytos C++/CLI
sintakse. Sis biidas yra pats paprasCiausias, nes visa sasaja kuriama grafinio jrankio pagalba,
pertempiant norimus sasajos elementus i§ jrankinés Toolbox i sasajos langa, o §ia sasaja kuriancios
programos tekstas generuojamas automatiskai. Kiek sudétingiau uzprogramuoti ivykiy apdorojima.

Cia apZvelgiamas antrasis sasajy kiirimo badas — MFC klasiy pagrindu. [§samiai apie tai —

I. Horton. Ivor Horton‘s Beginning Visual C++ 2008. Wrox: Programmer to Programmer, 2008,
1358 p.

Pagrindiniai MFC elementai ir savokos. Dvi pagrindinés paketo klasés yra Document ir View
(vaizdas). Dokumentas — tai tiesiog aplikacijos duomeny rinkinys; duomenys gali buti bet kokios
rusies — aritmetiniai, tekstiniai ir pan. View — tai dokumento vaizdas. Vienam dokumentui galima
sukurti ir priskirti kelis vaizdus. Abu objektai siejami rodyklémis. Galima raSyti sasaja darbui su
vienu dokumentu vienu metu, arba vienu metu su keliais. Tam skirtos vadinamosios dokumento
interfeiso klasés atitinkamai Single Document Interface (SDI) ir Multiple Document Interface
(MDI), o sios dar naudoja Sablolines klases CSingleDocTemplate ir CMultipleDocTemplate. Dar
naudosim Resource savoka — tai yra programiniai elementai apraSantys ne vykdyti skirtus
duomenis, pvz, piktograma, dialogo langa, meniu ir pan. Tokiems elementams kurti yra specialus
redaktorius Resource Editor.
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Pavyzdys. Sukursime sasaja ir programa paprasCiausiam tekstiniam redaktoriui realizuoti.
Redaktorius skirtas dirbti su ASCII simboliais ir turi turéti visa tekstiniam redaktoriui (kaip, pvz,
Notepad ar Wordpad) biidinga funkcionaluma.

Veiksmai:

1. File -> New -> Project: kairiojoje lango dalyje rinktis MFC, o tada deSiniojoje — MFC
Application. Apatinése lango eilutése jvesti norima programos pavadinimg ir talpinimo vietg .
Spusteléti OK.

2. Atveriamas MFC Application Wizard langas, kuriame iSvardintos numatytosios programos
nuostatos; jas iSkart galima pasirinkti spusteléjus OK. Nuostatos sugrupuotos; jas galima keisti
norimomis standartinémis parinktimis, kurios i§vardinamos lango desinéje puséje.

Nuostatas teks keisti, tam spustelékite Next mygtuka. Kairéje lango dalyje rinkités Application
Type, o tada deSinéje dalyje — pazymeékite Single Document, nuimkite varnel¢ Zymimajame
langelyje Use Unicode libraries (antraip bus galima dirbti tik su Unicode simboliais ir, pvz,
Notepad‘u sukurto tekstinio failo apdoroti su kuriamu redaktorium nepavyks). Visas kitas parinktis
galima palikti. Taip pat galima rinktis patinkantj sasajos stiliy (jie taiau nedaug skiriasi). Esminé
nuostata — kaip prie kuriamos programos prijungti MFC biblioteka: kaip DLL (Dynamic Link
Library) biblioteka — paZymeéti Use MFC in a shared DLL, arba kaip stating biblioteka — Use MFC
in a static library. Pirmuoju atveju visos reikiamos MFC programos prie jiisy programos
jungiamos programos vykdymo metu — programa vykdoma kiek léciau, bet *.exe failas yra
mazesnis; MFC biblioteka privalo biiti kompiuterio atminty. Antru atveju visos programos
saistomos jau kompiliavimo metu — programa greitesné, bet vykdomasis programos failas gali biiti
didelés apimties.

Next mygtuku ateikite iki Document Template Settings lango: File extension laukelyje irasykit
programos kuriamy duomeny (Siuo atveju — tekstiniy) faily plétini(-ius). Irasykit zx¢ — bus galima
nuskaityti Notepad‘u sukurtus failus.

Lange User Interface Features galima pasirinkti programos sasajos lango stiliy. Daugelis nuostaty
parinktos kaip numatytosios; visas galima palikti.

Lange Advanced Features pazymeéjus Context-sensitive Help bus jgalinta kontekstinio meniu
funkcija, taCiau tam dar reiks suraSyti pagalbos faily tekstus. Biitina palikti pazyméta langeli
Printing and print preview: iS redaktoriaus sasajos bus galima spausdintu bet kuriuo idiegtu
operacingje sistemoje spausdintuvu, turéti preview funkcija ir pan.

Paskutiniame lange — Generated Classes — iSvardinamos visos automatiSkai sukurtos programos
klasés. Visos jos paveldi funkcionaluma i§ reikiamy baziniu MFC klasiy. Kai kurioms
sugeneruotoms klaséms galima rinktis kitas nei numatyta bazines klases. Misy atveju pagrindinei
programos klasei C<parinktas programos pavadinimas>View biitina pakeisti bazing klasg: Base
class laukeliui spustelkite iSskleidziantj mygtuka ir atsiradusiame saraSe rinkités CEditView klasg
(kaip bazing palikus CView teksto redaguoti nebiity galima). Véliau, kituose projektuose, galima
iSbandyti ir kity baziniy klasiy galimybes.

Spustelkite Finish: automatiskai kuriamos projekto klasés ir tekstai tikrinami; tai uzima kelias
minutes.

3. Sukurkite projekto Solution: Build -> Build Solution.

4. Vykdykite programa: Debug -> Start Without Debugging. Ekrane atveriamas visiskai
funkcionuojantis redaktoriaus sasajos langas. Galima atverti koki nors kompiuterio atmintyje esantj
ASCII koduy faila, ji redaguoti, iSsaugoti norimu vardu norimoj vietoj, spausdinti ir t.t.

Jei bazinés klasés prijungtos kaip statiné biblioteka, *.exe faila galima jrasyti i bet kuri kompiuteri
su Windows OS — redaktorius veiks.
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Ivada apie tai, kaip kurti sasaja su Windows Forms programomis, skaitykite 1 semestro 2-oje
paskaitoje.
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