12-13 PASKAITOS

Turinys:

Daugiafailés programos. Tarpfailiniai rySiai. Antrastiniai failai.
Vardy sritys.

Duomeny tipy pervardinimas.

Daugiafailés programos

Daugiafailé programa sudaryta i§ keliy faily. Tai leidZia sudalyti sudétingos
programos rasyma keliems programuotojams bei naudotis klasiy bibliotekomis (kad ir
svarbiausia i§ biblioteky — STL (Standard Template Library)).

Paprastai biblioteka sudaro sasaja (interface) ir realizacija (implementation). Sasajos
informacija: klasiy skelbimai (laukai ir metodai); be tokios informacijos naudotis
klase nejmanoma. Informacija sudedama i antrastinius failus, prie programos
prijungiamus direktyva include. Realizacija programuotojui paprastai neprieinama; ji
teikiama * obj arba *.[ib faily pavidalu.

Principiné programos schema:

Bibliotekos.h include |  Programa.cpp |, include Programos.h

| kompiliatorius

Programa.obj

komponuotojas

Bibliotekos.obj v

Programa.exe

Bibliotekos.lib
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include direktyvas galima teikti ir kabutése:
#include “Bibliotekos.h”

Tai reiSkia, kad kompiliatorius *.4 failo ieSkos darbiniame aplanke, o ne pajungiamy
faily aplanke. Patogiausia visus failus (Programa.cpp, Bibliotekos.obj, Bibliotekos.h)
sudéti i ta pat aplanka. Bibliotekinius *h failus (pavyzdZziui, iostream ar string)
kompiliatorius DeveloperStudio terpéje saugo aplanke INCLUDE, esan¢iame aplanke
Microsoft Visual Studio\VC<+kompiliatoriaus iSleidimo metai>.

Daugiafailes programas programavimo terpé saugo vadinamuosiuose projektuose
(MS DeveloperStudio ju failams teikia plétinius *.dsp). Projektas saugo visus
reikiamus failus ir saistymo instrukcijas. [ projekta *.cpp, *.lib ir *.0bj failus jjungti
galima rankiniu biidu ar automatiSkai. Atnaujindama projekto faila, programavimo
terpé perkompiliuoja tik keistus pradinius failus *.cpp.

Tarpfailiniai rySiai

Failai kompiliuojami atskirai, o véliau susiejami kartu. Kaip tarp atskiry programos
faily siesis programos kintamieji, funkcijos ir klasés?

1. Kintamieji.

Lokalieji programos kintamieji matomi tik savo failo atitinkamoje matomumo srityje.
Globalieji kintamieji gali biiti matomi visuose failuose. Tokie kintamieji turi biti
skelbiami visuose failuose, o apibréZiami tik viename kuriame nors faile.

Toks skelbimas ir apibréZimas

/failasi.cpp /failas2.cpp

int globalVariable; int globalVariable;

- klaidingas — saistymo klaida — keletas apibrézimu.

Toks buidas
/failasl.cpp /failas2.cpp
int globalVariable; globalVariable = 10;

- klaidingas — kompiliavimo klaida — antrame faile globalVariable nepaskelbtas.
Reikia skelbimus teikti visuose failuose, o apibréZima palikti tik viename. Skelbimg
be apibrézimo nurodo raktazodis extern:

/failasi.cpp /failas2.cpp
int globalVariable; extern int globalVariable; // tik skelbimas
globalVariable = 10; // inicializavimas
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Inicializavimas galimas bet kur; vien tik skelbimo ir inicializavimo sutapdinti | viena
operatoriy negalima.

Jei keliuose failuose reikia skirtingy globaliyju kintamyju vienodais vardais, juos
reikia skelbti static: matomumo sritis susiaurés iki failo.

2. Funkcijos.
Failuose biitina teikti tik funkcijos skelbimus. Galima funkcija skelbti viename faile, o
apibréZzti — kitame.

/failasl.cpp /failas2.cpp

int fl int a, int b ){ int f{ int, int ); // tik skelbimas
return ( a+b); -

} cout<<f{ 1, 2 );

Kaip ir kintamiesiems, paskelbus funkcija static, ji kitame faile nebus matoma.

3. Klasés.
Klaséms skelbimy skirtinguose failuose nepakanka, kadangi skelbimas téra tik

class className;

Kompiliatorius gi turi Zinoti visus klasés laukus ir jos metodu skelbimus. Tod¢l klases
visuose failuose reikia arba apibréZzti (tai nepatogu), arba { visus failus ijungti
antraStinius failus su reikiama informacija apie klases.

AntrasStiniai failai
Juose talpinami kintamuyjy ir funkcijy skelbimai, klasiy apibréZimai.

/failash.h

extern int globalVariable;
int globalFunction( int );
class someClass{

private:
int field;
public:
int method( int n ){
return n;
}
}’.
/failasi.cpp /failas2.cpp
int globalVariable; #include “failash.h”
int globalFunction( int n ){ -
return n; globalVariable = 10;
} cout<<globalFunction( globalVariable );
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int function( ){
someClass sc;
int variable = sc.method( 20 );

AntraStiniame faile metodo apibrézimo gali ir nebti; ji galima tik skelbti, o apibrézti
bet kuriame faile:

//failash.h

extern int globalVariable;
int globalFunction( int );
class someClass{

private:
int field;
public:
int method( int );
}’.
/failas2.cpp

#include “failash.h”
int someClass: :method( int n ){
return n;

/

ljungiant i programa kelis antraStinius failus, gali pasitaikyti, kad vienas kintamasis
globalVariable bus apibréZtas keliuose ju — tada bty deklaruota kompiliavimo klaida.
Nuo tokiy klaidy galima apsidrausti direktyva-konstrukcija if defined — define:

#if !defined( globalVariable ) // jei neapibrézta -
#define globalVariable // apibrézti globalVariable
#endif // konstrukcijos pabaiga

Aisku, tai neapsaugo nuo pakartotinio apibréZimo antrastiniame faile ir *.cpp faile.

Vardy sritys
Tai — jvardinta programos matomumo sritis. Pavyzdziui,
namespace single{

const float PI = 3.14159f;
const float RAD = 57.2829f;
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cout<<Pl<<endl; // klaida!: PI nematomas
cout<<single::Pl<<endl; // gerai

Patogiau naudoti ne priklausomybés operacija :: , o direktyva using:

namespace single{
const float PI = 3.14159f;
const float RAD = 57.2829f;

/

using namespace single;
cout<<Pl<<endl; // gerai

Direktyva vardy sriti matoma pavercia nuo jos iki pat programos pabaigos. Norint
galima apriboti tai, idedant direktyva i kurig nors matomumo sritj arba sukuriant tokia
sritj.

Leidziami keli tos pat vardy srities skelbimai — tai apjungia tas sritis { vieng:

namespace single{
const float PI = 3.14159f;

/

namespace single{
const float RAD = 57.2829f;
/

namespace single{
int method( int n ){
return n;

/

Tokia vardy sri¢iy savybé patogi vardy sritis skelbiant ir apjungiant *. 4 failuose.
Vardus i vardy sritj jjungti galima ir i§ uz srities riby:

const float single::PI = 3.14159f;

Galima ir bevardé vardy sritis. Tokios srities elementai matomi tik i$ jos failo. Tai —
alternatyva globaliy kintamyjy skelbimui static:

/failasi.cpp /failas2.cpp
namespace{ namespace{

int globalVariable = 10; int globalVariable = 20; // gerai, vardy
} } // konflikto nera
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Duomeny tipy pervardinimas

Duomeny tipus (jskaitant klases) galima pervardinti
typedef senasVardas naujasVardas, operatoriumi. Senieji duomeny tipy pavadinimai
taip pat galioja:

typedef int feet;
typedef float inches;
typedef int* pointerint;
feet f1, f2;

inches inl;
pointerint pl, p 2;

int f3;

float in2, in3;

int* p3, *p4;
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