4-5 PASKAITOS

Turinys: Aritmetiniai reiskiniai. Prieskyra. Kai kurios bibliotekinés matematineés
funkcijos. Santykio ir loginiai reiskiniai. Operacijy vyresnumo lentelé.

ARITMETINIAI REISKINIAI
- operandasl veiksmo operatorius operandas2

Veiksmo operatorius: +, -, * /, % .
Operandas: matematiné funkcija, kintamasis, konstanta. Galimi ( ).

Vyresnumas: 1 lygis — (); 2 lygis — *, /, %; 3 lygis — +,-.

% operacija taikoma tik sveikiesiems duomenims ir grazina sveikaskaitinés dalybos
likuti: i/%i2 = [k*i2] + il . Neigiamiems operandams: operacija priklausoma nuo
kompiliatoriaus.

Operandy tipai. Operandai reiSkinyje gali biiti skirtingy tipu. ReiSkinio rezultato
tipas priklauso nuo operandy tipu: automatiskai jis yra bendresniojo operando tipo.
PavyzdZziui, 5/2 ir 5./2 rezultatai yra skirtingy tipy ir reikSmiy. FaktiSkai skaiciuojant
reiskini maZiau bendro tipo operandas automatiskai pertvarkomas i bendresnijji tipa:

inta=1;
float b = 2.f;
doublec =a *b; //a->1f, poto a*b=2.f->2.

Galima tipus pertvarkyti ir iSreikStiniu budu:
...(reikiamas tipas) kintamasis;
Rekomenduojamas pertvarkymo biidas:

... Static_cast <reikiamas tipas> (kintamasis);

Pavyzdys:

#include <iostream>

using namespace std;

int main (){
int var = 30000000; //30 000 000
var = (static_cast<double>(var) * 100) / 100; // gerai
var = (var * 100) / 100; //vykdymo laiko klaida!
return 0;
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PRIESKYROS OPERATORIAI

kintamasis = reiskinys;

reiSkinys gali biti supaprastéjes iki kintamojo arba konstantos.
Pavyzdys:

inti=1;

i=i+ 1

Sutrumpintoji prieskyros forma:
kintamasis operacija = reiskinys;
Pavyzdziai:

inti=1;

i+= 1I;

i=27;

i/=3;
i %=5; /=4

Inkrementas/dekrementas, pre- ir postformos.

i=i+1;, = ++i; //preforma = i++; // postforma
Atskirame operatoriuje abi formos ekvivalentiskos. Esant kelioms operacijoms — ne:
#include <iostream>

using namespace std;
int main (){

inti=10;

cout<<’i = “<<i<<endl; //bus spausdinama 10
cout<<’i = “<<++i<<endl; V/40|

cout<<’i = “<<i<<endl; V/40|

cout<<’i = “<<i++<<endl; V/40|

cout<<’i = “<<i<<endl; /12

return 0;

/

Dekrementas: --i; arba  i--; .
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Kai kurios bibliotekinés matematinés funkcijos.
AntraStiniai failai

Informacija apie jas — antraStiniame faile cmath, o pacios funkcijos masinos kodo
pavidalu yra bibliotekiniuose failuose *.lib.
Kelios funkcijos:

arccos x double acos( double )
arcsin X double asin( double )
arctg x double atan( double)
cos X double cos( double )
sin X double sin( double)

tg x double tan( double )
e’ double exp( double )
In x double log( double )
lg x double logl0( double)
X’ double pow( double x, double y )
x'? double sqrt( double )
x| double abs( double )

SANTYKIO IR LOGINIAI REISKINIAI

Santykio: apjungia aritmetinius operandus, o rezultatas — loginis.
Santykio operatoriai: <, <=, >, >=, ==, /=.

Pavyzdziui, jei a=1, b=2, tai a<b reikSmé yra true (arba 1), o a ==b reikSmé — false
(arba 0).

Loginiai: apjungia loginius operandus, o rezultatas — irgi loginis. Yra vienas unarinis
(su vienu operandu) loginis veiksmas: neigimas /. Binariniai veiksmai: loginé sudétis
ir loginé daugyba: Il ir &&. Veiksmai atliekami pagal “trumpajg schema”.
Vyresnumas nuo auks¢iausio prioriteto Zemyn: /, santykiai, |l, &&.

Pavyzdziai:
1. Skaiciy asyje duoti intervalai [oo, x1], [x2,x3], ir [x4,0], x] <x2<x3<x4 ir skaiius x.
Paragyti reiskinius, kuriy reikSme biity true:

a) kai x yra pirmame intervale;

b) antrame;

¢) pirmame, antrame arba treCiame.

a): x<=xI/

b): x>=x2 && x<=x3
C): (x<=x1) Il (x>=x2 && x<=x3) || (x>=x4)
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2.

intil =1,i2=2;
LAl &&i2... [lreikSme O

L2103 //reikSmé 1

OPERACIJU VYRESNUMO LENTELE

1 O, [1, > vykdymo tvarka: ->
2 I, ++, --, sizeof() <-
3 * 1, % ->
4 +, - >
5 <<, >> ->
6 >, >=, <, <= ->
7 ==, |= >
8 & >
9 A >
10 I ->
11 && ->
12 | ->
13 ? <-
14 =, +=, -=, *=, [=, %= <-
15 A= =, <<=, >>= <-
16 , ->
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