1 PASKAITA

Turinys: Kurso apimtis. Kurso rysiai su Kitais studijy programos dalykais. C++
programavimo kalba Kity programavimo kalby tarpe. Programos parengimo
etapai. Programavimo terpés.

Kurso apimtis:

duomeny struktiiros — skaliarai, vienmaciai ir dvimaciai masyvai
algoritmai — kombinatorika su masyvais, minimakso, sumy, rii§iavimo
uzdaviniai

struktlirinio programavimo stilius

Programavimo kalby kartos:

masinos kody kalba (0-iai ir 1-tai)

asembleriai (simbolinés kody santrumpos)

algoritminés kalbos (FORTRAN, Pascal, C, C++ ir kt.)
neprocediirinés kalbos (Maple, MatLab, duomeny baziy kalbos ir kt.)
natiirali kalba (kol kas - siekinys)

Plac¢iau naudojamos algoritminés kalbos:

FORTRAN (nuo 1957 m. bazinio FORTRANo iki 2000 FORTRANOo;
moksliniy techniniy skai¢iavimy kalba)

BASIC - Visual BASIC - pradZioje - supaprastintas FORTRANo
variantas

PL/1 - visaapimancios kalbos pavyzdys

COBOL - kalba ekonominiams skai¢iavimams

Pascal — kalba apmokymui

C — kalba sisteminiams dalykams programuoti

C++ — C, papildyta objektinio programavimo galimybémis

Java — kalba Internetui; Siuo metu — populiariausia

Perl — kalba tekstui apdoroti; scenarijy kalba

Programavimo stiliai:

struktirinis (procedirinis) programavimas. Paradigma: programa kuriama
apie procesa.

objektiskai orientuotas programavimas. Paradigma: programa kuriama
apie objektus.

Programavimo etapai:

problemos apibtidinimas
algoritmo kiirimas
kodavimas
testavimas:
- sintaksiniy klaidy ieskojimas
- saistymo klaidy ieskojimas
- vykdymo laiko klaidy (run-time-errors) ieSkojimas: /0, perpildymas,
atminties klaidos
dokumentavimas:



- dokumentacija vartotojui
- technin¢ dokumentacija

Algoritmy pavyzdZziai
100
1. Sumavimo uZdavinio algoritmas:  S= Ziz
i=1

PradZia. Duomeny aprasas

/ Duomeny jvedimas: ip,ig /

S=S+i* [«
i=i+1
taip
ne

Rezultaty iSvedimas: S

Pabaiga



2. Kvadratinés lygties sprendimo algoritmas: ax” + bx + ¢ =0

Pradzia. Duomeny aprasas

Duomeny jvedimas: a, b, ¢

!

Duomeny kontrolé
d =b*b — 4*a*c

>0

A 4

Spausdinti: “Realiy
Sakny néra”

A 4
X = -b/(2*a)

|

Spausdinti x

A 4

x1 = (-b + +/d )/(2*a)

v
x2 = (-b - A/d )(2*a)
v

/ Spausdinti x1, x2 /




Programos apdorojimas kompiuteryje:
- jraSymas i iSoring kompiuterio atmintj
- kompiliavimas
- saistymas
- vykdymas

Programavimo terpés: Developer Studio 97, Visual Studio 2010.



