13 PASKAITA

Turinys: Duomeny mainai su failais.
Failas. Srautas.

Formatavimas placiau.

Srautai — funkcijy argumentai.

Bendros Zinios
Cia — tik trumpa {Zanga | minétas temas. Daug kas bus nagrin¢jama supaprastintai.

Failas — viena varda turinti, logiskai susijusi duomenuy seka kompiuterio iSorin¢je arba
vidinéje atmintyje.

Kad jvestis/isvestis (I/O) i$ klaviatiiros/i ekrang arba i$ failo/i failg bty programoje
atlieckama panaSiai, jvesta “srauto” programiné abstrakcija: simboliy arba bity seka,
nukreipiama | koki nors kompiuterio irengini. Kad biity galima srauta susieti su
reikiamu kompiuterio ijrenginiu ar failu jo atmintyje, juos reikia “atidaryti” metodu
open.

Faktiskai srautas yra tam tikros klasés objektas. Tq objekta galima susieti su vienu
failu, dirbti su juo, ji atjungti nuo failo, susieti su kitu failu ir t.t. Srautai cout ir cin
taip pat yra i§ anksto apibréZti (antraStiniame faile iostream) klasiy objektai.

Klasé jvesties srautui: ifstream,
klasé iSvesties srautui: ofstream;
abi jos apibréZtos antrastiniame faile fstream.

Srauto gyvavimo ciklas:
1. Skelbimas ir susiejimas su failu

ifstream is;

ofstream os;

is.open( “duomenys.dat” );
os.open( “rezultatai.dat”) ;

2. Darbas su failais, taikant operacijas << ir >> ir operuojant vidiniais
programos faily vardais is ir 0s. “duomenys.dat” — iSorinis programos atzvilgiu, OS
vardas.

3. Baigus darba, faily atsiejimas

is.close( ),
os.close();

Faily vardus galima nurodyti kaip ¢ia, trumpaja forma — jei failai yra darbiniame
kataloge (tame kataloge, kur yra darbinés aplinkos failas *.dsw); arba pilnaja forma —
jei failai yra kitame kataloge.

Atjungimas — nebutinas (korektiSkai baigianti savo darba programa juos automatiskai
atjungia), bet rekomenduotinas (jei programa “liZzta” — neuzdarytas failas gali biiti
sugadintas).
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Pavyzdys: i$ failo nuskaityti du skaiCius ir ju suma iSvesti i kita faila.

#include <fstream>
using namespace std;
V4
int main( ){
ifstream is; // skelbimas
ofstream os;
is.open( “duomenys.dat” ); // susiejimas
os.open( “rezultatai.dat”);
int sl, s2;
is>>s1>>s2; // darbas; dialogo nereikia
os<<”lvesti skaiciai: “<<sl<<” “<<s2
<<” Ju suma: “<<(sl+s2)<<endl;
is.close( ); // uzdarymas
os.close( );
return 0;

Tokia programa — nesaugi: duomeny failo nurodytu vardu kataloge gali nebiiti. Todél
metodu fail (graZzina bool reikSme¢ true, jei nepavyksta) reikéty tikrinti, ar pavyksta
atverti faila:

ift is.fail( ) ){
cout<<”Nera tokio pradinio failo. Stop \n"’;
exit( 1);

/

Failo papildymas. Faily vardy jvestis dialoge

Daznai patogu, kai faily vardus jveda pats programos vartotojas. Faily vardus galima
saugoti char formato vienmaciuose masyvuose, kuriy ilgis vienetu ilgesnis nei yra
prasminés informacijos. Vienas vardo simbolis — vienas masyvo elementas.

Kad duomenis bty galima jungti prie esancio failo pabaigos, metodui open reikia
nurodyti ir antraji argumenta ios::app.

Pavyzdys: ta pat programa kaip anksciau, tik rezultatas priraSomas pradinio failo gale.

#include <fstream>
#include <iostream>
#include <cstdlib>
using namespace std;
/
int main( ){
char fv[ 16 |; // failo vardas — iki 15 simboliu ilgio
ifstream is;
ofstream os;
cout<<”lveskite pradinio failo varda iki 15 simboliu ilgio-\n"’;
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cin>>fv;

is.open( fv );

ift is.fail( ) ){
cout<<”Nera tokio failo: “<<fv<<” Stop”<<endl;
exit( 1);

}

int sl, s2;

Is>>51>>52;

is.close( ),

os.open( fv, ios::app ); // prideti rezultatus prie to pat failo

0s<<”Skaiciu suma: “<<(sl+s2)<<endl;

os.close( );

return 0;

Formatavimas

1 budas: metodais su argumentais-véliavélémis. ISkvietus juos, paveikiamas tolesnis

srautas. Metodai:

precision ( p ), p — skaitmeny po kablelio skaiCius;

setf{ ios::flag ), flag:
fixed — iSvedimas su fiksuota kablelio vieta
scientific — iSvedimas su plaukiancia kablelio vieta
showpoint — visada iSvesti deSimtainj taska
showpos — visada pries§ teigiamus skaicius iSvesti +
right — lygiuoti pagal deSinj iSvesties lauko krasta
left — tas pat, kairj

Pagal numatyma yra pakelta tik véliavele right.

2 budas: funkcijomis-manipuliatoriais. Taip pat veikia tolesni srauta. Manipuliatoriai:
setprecision( p )

setiosflags( ios::flag )

setw(w )

endl

Srautai-funkcijy argumentai. Failo pabaigos poZymis

Srauto objektas i funkcija atiduodamas tik adresu. Siaip jau geras stilius reikalauja
visg I/O atlikti pagrindinéje programoje, arba specializuotose I/O funkcijose — tada ir
reikéty perduoti joms srauty objektus.
Failo pabaiga aptikti galima taip:
1. Metodu bool eof{ ), grazinanciu reikSme true, jei pabaiga aptikta.
2. Tiesiog tikrinant operacijos >> reikSmg: operacijai priskiriama reikSmeé true,
jei ji ivykdoma, ir false — neivykdzius.

Pavyzdys: skaityti visa bet kaip surasyta pradini double skaiciy faila “duomenys.dat”

ir sukurti tvarkingai suformatuota faila “rezultatai.dat”, kurio vienoje eilutéje biity po
vieng skaiciuy.
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#include <fstream>
#include <iostream>
#include <iomanip>
#include <cstdlib>
using namespace std;

/

void for_file( ifstream& is, ofstream& os, int precision, int width );

/

int main( ){

V4

/

/

V4

/
/

ifstream is;
ofstream os;

is.open( “duomenys.dat” );

if is.fail( ) )
cout<<”Nera pradinio failo\n”;
exit( 1);
}
os.open( “rezultatai.dat”, ios::app );
ift os.fail( ) ){
cout<<”Klaida atveriant rezultatu faila\n”’’;
exit( 1);
}

for_file( is, os, 5, 10 );

is.close( ),
os.close( );

return 0;

void for_file( ifstream& is, ofstream& os, int p, int w ){

os.setf{ ios: :fixed );
os.setf{ ios::showpoint );
os.setf{ ios::showpos );
os.precision( p );

double s;
while( lis.eof( ) ){
Is>>s;
os<<setw( w )<<s<<endl;
/
// arba:
/Y while( is >> s ){
/Y os<<setw(w )<<s<<endl;
V4 }
/
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